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. & Y / ahle zwei Zielraume aus und ﬁihre‘ \

V' dort jeweils eine Interagieren-Aktion
aus.

"/ _ : _ | ‘/ Waibhle einen Zielraum aus,
_, Wihle einen Zielraum aus und ,_ fiihre dort eine Interagieren-
| ftihre dort eine e : Aktion aus und bringe einen
Interagieren-Aktion aus. ' ' Missionszielmarker zur
Startposition zurtck.

: \‘7
Wihle einen Zielkorridor aus, fithre |
dort eine Interagieren-Aktion aus | |

. | g . \
und bringe einen Missionszielmarker |
zur Startposition zurtick. /
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\\ Wihle einen Zielraum aus und fiihre //
dort eine Interagieren-Aktion aus. |
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Wahle drei Schleusen aus
und zerstore sie.

Wahle einen Zielkorridor und fiihre

dort eine Interagieren- Aktion aus.
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Waiéhle einen Zielraum aus und fiihre
dort eine Interagieren-Aktion aus.

‘/_ Wahle zwei Zielraume aus, fithre dort
jeweils eine Interagieren-Aktion aus und
bringe beide Missionszielmarker zur
, | Startposition zuriick.

Wihle zwei Zielkorridore aus und fiihre
dort jeweils eine Interagieren-Aktion aus.

Wihle zwei Zielraume aus, fithre dort
jeweils eine Interagieren- Aktion aus und
bringe beide Missionszielmarker zur

Startposition zuriick.

Wihle zwei Zielraume aus und {iberbringe
jeweils einen Missionszielmarker in diese
Raume.

) |

'/ | Wihle zwei Zielkorridore aus und fiihre dort
jeweils eine Interagieren- Aktion aus.

\ﬂ 7
\ ‘ . Wahle zwei Zielraume aus und fiithre dort F «

\w jeweils eine Interagieren—Aktion aus. //
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Wihle einen Zielraum aus, fithre dort . . : :
eine Interagieren- AN\ 0 d Wihle einen Zielkorridor aus und

w bringe einen Missionszielmarker zur , /- tiberbringe cImnen Missionszielmarker in
Startposition zuruck [ ] | diesen Raum.
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{/’ Waihle einen Zielkorridor aus und

Wat'ﬂe e E_tl Zlelr aUtIle eus # | tiberbringe einen Missionszielmarker
und tiberbringe jeweils einen % .. in diesen Korridor.

v, |Missionszielmarker in diese Raume. |
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Wabhle einen Zielraum aus und:
tiberbringe einen Missionszielmarker
in diesen Raum.

e

Y. n Vi l | : Wihle zwei Zielraume aus und
{} Wihle einen Zielraum aus und | | beschadige sie.

beschadige ihn.
\N

\*,.

Wahle zwei Zielkorridore aus
und tiberbringe jeweils einen
Missionszielmarker in diese Korridore.
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Wihle einen Zielraum aus, fiihre dort | f ‘--

Wihle zwei Zielraume aus und | | e Interagleren Aktion aus und |
' | inen Missionszielmarker zur //

: . bringe e
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Waihle einen Zielraum aus und
besehéiclige ihn.
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Wiabhle zwei Zielkorridore aus
und tiberbringe jeweils einen

Missionszielmarker in diese Korridore.

_ \;

Waihle einen Zielkorridor aus und

beschiadige ihn.

\_'\‘ ] Wihle zwei Zielraume aus, fithre dort jeweils
weme Interagieren-Aktion aus und brmge beide

Missionszielmarker zur Startposmon zuriick. //
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. ‘/ Wihle einen Zielkorridor aus
' und beschadige ihn.
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Sammle 3 Trophien.

\\‘ Waihle einen Zielkorridor aus |

und beschadlge ihn. //;
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Waihle einen Zielraum und
evakuiere.

Wihle zwei Zielraume aus, fiihre l |
dort jeweils eine Interagieren-Aktion
aus und bringe beide Missionsziel-
marker zur Startposition zurtick.
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‘/ Wahle drei Luftschichte aus und
' entferne sie.

\

')/ |
l \. | Wihle zwei Zielkorridore aus und |

W/ beschidige sie.

x\,‘ } Waibhle einen Zielraum aus und
| 1\ uberbringe einen Missionszielmarker -
\w in diesen Raum.
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Wahle zwei Zielkorridore aus
und beschadige sie.
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Sammle 5 Abschiisse.

Wahle einen Zielkorridor aus
und evakuiere.
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7 Wahle zwei Zielkorridore aus, fiihre dort
jeweils eine Interagieren-Aktion aus und
bringe beide Missionszielmarker zur
Startposition zuriick.

Wahle einen Zielkorridor aus und
iiberbringe einen Missionszielmarker
in diesen Korridor.

Wahle zwei Zielkorridore aus und uber-
bringe jeweils einen Missionszielmarker
in diese Korridore.
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‘/ Wahle zwei Zielraume aus und N
' beschadige sie.
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Wihle zwei Zielraume aus
und fuhre dort jeweils eine
Interagieren-Aktion aus.
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Wahle einen Zielkorridor aus

und beschédige ihn.
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Waihle einen Zielkorridor aus
und evakuiere.

Wihle einen Zielraum aus, fiihre
dort eine Interagieren- Aktion aus
und bringe einen Missionsziel-
marker zur Startposition zurick.
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Wahle einen Zielraum aus und
evakuiere.
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i
1 3
~\,

f(/ 7 7(‘ L

.-"'-

t
)
N
~

Waihle einen Zielraum aus und

flihre dort eine Interagieren-Ak-
tion aus.
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\w tberbringe Jeweﬂs einen Mis- //
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Sammle 5 Abschisse. | v Interagieren-Aktion aus und bringe einen
Missionszielmarker zur Startposition zuruck.
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‘ Wihle einen Zielraum aus und iiberbringe
einen Missionszielmarker in diesen Raum.

Sammle 5 Abschiisse. N ( \ 8\ 4
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Sammle 3 Trophaen. > . jeweils eine Interagieren-Aktion aus und

\ / \\ bringe beide Missionszielmarker zur / /
\ﬁ { \‘W Star tpo sition zurtick. |
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