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’. ‘/ Vor jeder Nahkampfaktion
muss mit einem W20
gewiirfelt werden. Bei
einem Ergebnis von 1-5
geht der Aktionspunkt

verloren.

Der Spieler mit Initiative
In dieser Runde gibt | ¥ . muss eine Schleuse auf
es keine besonderen | 7" dem Ubergang zwischen
Umgebungsbedingungen. | \ zwei nicht umkampften
Kacheln platzieren.
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| \ W Wirf fiir jede nicht voll \‘ N
besetzte Kachel, auf der :
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ein Saureschadensmarker .,
liegt, einen W20. Bei einem | \
Ergebnis von 1-5 wird ein ' '

~ weiterer Saureschadensmarker D_le élchthl}le ciler '
auf der Kachel platziert. Es Spezialfédhigkeit Ping! ist

diirfen sich maximal zwei % | davon nicht betroften.
8 (

Saureschadensmarker auf
einer Kachel befinden.

Die Sichtlinie wird auf
eine Kachel verringert.

Alle Modelle erhalten einen
Modifikator von +2 auf

ihren Nahkampfwert
fiir alle Nahkampftests in

N\ dieser Runde.
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| ‘/ erf einen W20 fiir jedes
' Modell, das erfolgreich
Y| eine Schleuse aus dem
| }-' Spiel entfernt. Bei einem
Ergebnis von 1-5 erleidet es

\’ einen automatischen Treffer i
i mit ST 10.
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| Wirf einen W20 fiir jede

Modelle diirfen sich \g’ || y | Schleuse auf dem Spielbrett.
| wahrend ihrer Aktivierung l .. | Bei einem Ergebnis von 1-4 |
maximal eine Kachel weit | l wird die Schleuse entfernt,

bewegen. 3 N\ als ob sie geoftnet

\*\...1] worden wire.
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Vor jeder Fernkampfaktion
muss mit einem W20

| gewlirfelt werden.

% Bei einem Ergebnis von

1 N 1-5geht der Aktionspunkt
N
\

verloren.
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- Modelle, die einen Marker
| tragen, diirfen sich in
| dieser Runde maximal eine
Kachel weit bewegen.
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' Alle Modelle erhalten

einen Modifikator von -4

auf ihren Fernkampfwert

ftir alle Fernkampftests in
dieser Runde.
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Alle Modelle erhalten einen
Modifikator von +2 auf I
ihren Fernkampfwert fiir
alle Fernkampftests in
dieser Runde.

=

Alle Modelle beginnen

ihre Aktivierung mit
nur einem AP.
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Wirf einen W20 fiir jedes
Modell auf dem Spielbrett. I
Bei einem Ergebnis von
20 verliert das Modell eine
Wunde.
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In dieser Runde konnen
- Marines und Predatoren
keine Schleusen offnen, '
und Schleuse aufzwéngen

(A) schldgt automatisch
fehl.
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Alle Modelle erhalten .
|  einen Modifikator von -4 ' N

| 17" auf ihren Nahkampfwert
\( fiir alle Nahkampftests in

N dieser Runde.
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Alle Modelle, die eine
- Bewegen- oder Rennen-
Aktion ausfiihren, erleiden .

am Ende ihrer Aktivierung
einen automatischen

Trefter mit ST 5.
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Alle Modelle in

Luftschichten erleiden
. einen automatischen Treffer
7 mit ST 12.
‘ Modelle auf Kacheln,
die an Luftschachte
angrenzen, erleiden einen

automatischen Treffer mit
ST 5.
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Wenn du diese Karte
ziehst, zeige sie allen
Spielern und mische sie
anschliefSend zusammen
mit dem Ablagestapel fiir

\\ eine neue Karte.
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