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Spiele diese Karte auf ein /|

beliebiges Alien-Modell, das +

{

hat. Das Modell verspritzt
| Sdure entsprechend der Regel
fiur Saureblut (P) bei einem

Ergebnis von 1-10, anstatt bei * \
einem Ergebnis von 1 - 6. \

gerade eine Wunde verloren ' /
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Spiele diese Karte auf ein
beliebiges Modell, das einen
Fernkampfangrift ausfiihrt.

Wirf einen W20, nachdem
| der Angriff ausgefiihrt wurde. |

Bei einem Ergebnis von

1-5 erleidet das Modell einen
automatischen Treffer mit ST 8. v
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Spiele diese Karte auf ein
beliebiges Alien-Modell,
wihrend dessen Aktivierung.
Wenn sich das Modell
mindestens eine Kachel
weit bewegt und einen .
Nahkampfangriff ausfiihrt, erhalt
es einen Modifikator von +4 auf
seinen Nahkampfwert fiir den
ersten Nahkampftest.
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Spiele diese Karte auf ein
‘beliebiges Alien-Modell.
Es darf bis zum Ende der

Runde alle Nahkampftests
wiederholen.
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Spiele diese Karte auf bis zu
2 Ping!-Marker der Aliens.
Die Marker diirfen sofort eine
Kachel weit bewegt werden.
| Diese Bewegung darf sie nicht |
in die Sichtlinie von feindlichen

Modellen oder
Ping!-Markern bringen.
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Spiele diese Karte auf ein
beliebiges Alien-Modell,
das einen Panzerungstest
~ durchfihren muss. |
Das Modell erhalt bis zum
Ende der Runde einen
. Modifikator von +4 auf seinen

Panzerungswert fur alle
Panzerungstests.
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Spiele diese Karte auf ein
beliebiges Alien-Modell.
Das Modell darf sich bei einer
Bewegen- oder Rennen-
Aktion eine zusitzliche
Kachel weit bewegen.
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Spiele diese Karte auf bis zu
3 Ping!-Marker der Aliens.
Die Marker diirfen sofort eine
Kachel weit bewegt werden.
| Diese Bewegung darf sie nicht |
in die Sichtlinie von feindlichen

Modellen oder
- Ping!-Markern bringen.
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Spiele diese Karte auf ein
beliebiges gegnerisches
Modell, das einen
Nahkampfangriff ausfiihrt.
Das Modell erhilt bis zum
Ende der Runde einen
Modifikator von -4 auf seinen
Nahkampfwert fiir alle
Nahkampftests.
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Spiele diese Karte auf ein | _ _ ' |
beliebiges Modell, das sich | Spiele diese Karte auf ein N

e Alicn- Mol ey @ . B .. beliebiges Alien-Modell der
Nahkampf befindet. Fiihre {;’ | Trupp-Klasse. Das Modell {
R Nahkampftest durch. - darf sich bis zum Ende der
Ist der Test erfolgreich, muss Runde bei einer Bewegen-
das Modell einen KO- Test| : oder Rennen-Aktion eine
, bestehen oder es verliert eine . zusitzliche Kachel weit

' Wunde. Dies zihlt als ein : bewegen.
Nahkampfangrift. '

Spiele diese Karte auf ein
beliebiges gegnerisches
Modell, das gerade
‘einen Fernkampfangriff
ausfithrt. Das Modell erhalt
bis zum Ende der Runde
einen Modifikator von -4 auf
seinen Fernkampfwert fiir alle
Fernkampftests.
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Spiele diese Karte auf ein
beliebiges Alien-Modell der
Trupp-Klasse. Das Modell
erhdlt einen zusdtzlichen
Aktionspunkt. Diese Karte
darf nicht auf deaktivierte
Modelle gespielt werden.

Spiele diese Karte auf ein
beliebiges Modell, das sich
mit einem Alien-Modell im

Nahkampf befindet.
Das Modell verliert 1

Aktionspunkt, sobald es

aktiviert wird.

Spiele diese Karte auf ein
beliebiges Alien-Modell.
Das Modell erhilt bis zum
Ende der Runde die
Spezialfdhigkeit

Ausweichen (P).
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Spiele diese Karte auf einen Spiele diese Karte auf ein
noch nicht aktivierten A O beliebiges Alien-Modell. ., | .. Spiele diese Karte auf ein
Ping!-Marker der Aliens. { & | Der Alien-Spieler darfsich /. | beliebiges Alien-Modell.
‘Dieser darf durch einen ] ' bis zum Ende der Runde Bis zum Ende der Runde
anderen nicht aktivierten einen einzelnen erfolgreichen erhilt es fiir jedes verbiindete
Ping!-Marker der gleichen ' * Panzerungstest aussuchen, ' Modell auf derselben Kachel '
Fraktion und GrofSe ersetzt ' der durch das Modell einen Modifikator von +1 auf
werden. . verursacht wurde. Dieser seinen Nahkampfwert.
muss wiederholt werden.
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Wenn du diese Karte ziehst,
zeige sie allen Spielern und /i

wirfsiedann ab. Ziehe 5 Karten

/

Mische deinen Ablagestapel
|in deinen Strategiestapel. Dies|
zahlt nicht gegen das Limit
von Karten, die du pro Runde
ausspielen darfst.

und wirf dann auf 5 Karten ab. / '
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Spiele diese Karte auf ein

‘beliebiges Alien-Modell,

das gerade einen Test zum
Schleuse aufzwiangen

(A) durchfiihrt. Der Test darf
wiederholt werden.
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