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ERFAHRENER JAGER

*-:111{1 meisterliche

[Pl _ Predatoren
Jager, die  bei

ein' - Prg/-Marker mit der
Spezialfihigkeit ~ Ertahreners Jager (P)
aufgedeckt  wird, Kanmnw Predator-
Modell" an' emem beliebigen  Punkt “im
Unmikreis von' einer; Kachelmum: den Ort,

an dem esraufgedeckt wordentist; platziert
werden. Alludmm kanntdas’Modell nicht a
auf einer: Kachel platziertwerden; die in / )

Richtung einest gegnerischen Modells

das

mitiSichtlinie zum Predator liegt.
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' REAHRENER JAGEK [2] — Predatoren sind meis-
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tuhu.hr. Ll.ﬁu, die bei ihren Jagden ihre scharfen

Wenn. ein Ping!-Marker mit der Hpr,zmlialuulm’r Er-
fahrener, Jager (P)iaufgedeckt wird, kann das/Preda-
tor-Modellian einem htllthl”tl] Punkt im Umkreis

von einer. Kachel um den U]T an dem es aufgedeckt

worden ist, platziert werdensAllerdings kann das Mo-
dell nicht auf einer Kachel platziertw; erden, die in Rich-
tung eines gegnerischen Modells mit: Sichtlinie zum

Pr t.dd’[l ) llt.* T

.. Sinne und tn.u‘taehrrrtlu,he Atmuatunu verwenden.

),

HEIES PLASMA (2] Elf{‘ll”lttht Panzerungstests gegen

Treffer mit Waffen mit der Hptzmltal‘nﬂlmt Heilles
Plasma (P) mussen‘neu gewtirfeltwerden. ¢
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— Ein Modell kann die Spezialtahig-

keit'Raserei! (P) zu Beginn der Aktivierung des
Modellsiverwenden, ehe Aktionspunkte ausgege-
ben werden. Ein Modell, das die’ Spezialfahigkeit
Rasereil\ verwendet, kann alle Nahleunpftuta in
dieser Runde wiederholen und erhalt eimen Modi-

fikatorvon +2 auf die ST der Nahkampfwafte. Am
Ende'der Aktivierung verliert das"Modell
eine Wunde, ohne dassiein Panze-
rungstest durchgefuhrtwerden darf:
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AUSWEICHEN '(j — Nachdem ein
mit

Modell Ausweichen (P) von
einem Angrift getroffen wurde, wirf einen ,;’
W20. Bei einem Ergebnis von 1-5 weicht
das Modell aus und der Angrift hat keine _
Auswirkung. Bei einem Ewthma von \
6-20/ist das Ausweichen nicht erfc loreich. |
Das Modelll muss 111\d1e:-_-m.m Fall einen
normalen Trefter einstecken. Ausweichen-
Wiirfe konnen nicht duuhﬂttuhlt werden,
um' Ireffer von Flammt.m\ erfer- Anuuﬂu n
ZUu vermeiden:

INGRIEEL LR A Modelle® mit: dieser
ahwm it, dieremen Nahkampfangriff in /

51 URM

LJ Y

einer Runde durchfilhren, in der sie sich
mindestens eine Kachel weit bewegt
haben, erhalten einen Modifikator von
+2 auf ihren. Nahkampfwert fur alle
Nahkampftests.

O § 11 J"t' i-l.. g fla....?r;*;r.ilul'ltll !TJj = Eil] ]\'I{_}L‘lt_.u
mit  der Spezialtahigkeit’  Stacheliger
Albtraum = (P) schafft autc ymatisch
alle  Losen-Wurfe, die es

durchfuhren muss.
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ERFAHRENER SAGER (P)

y « sind  meisterliche

— Predatoren
Jager,

Wenn' ein = Ping/-Marker mit der

Spezialtihigkeit! ~ Erfahreners Jiger  (P)
aufgedeckt wird, kannsy das  Predator-
Modell" an  einem *beliebigen  Runlkt “im
Unmikreis von' einer; Kachelum: den Ort,
an dem es aufgedeckt wordentist; platziert
werden. Allerdings kann das'Modell nicht

) =
)} fortschrittliche Ausristung verwendern.
o i
|

Richtung einest gegnerischen: Modells
mitiSichtlinie zum Predator liegt.

HEIGES\ PLASMA ! Erfolgreiche

Punzerungﬁtestﬁ gegen  Irefter /mit

Waftentmit der Spezialtahigkeit HeifSes
Plasma * (P) * mussen' neu
gewurfelt werden:
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aut einer Kachel platziertiwerden; die in /
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ER JAGER (P] - Predatoren
meisterliche  Jager,  die  bei

Nlhren Jagden ihre scharfen Sinne und

) fortschrittliche Ausrustungiverwenden.

/  Wenn eint  Ping/-Marker, mit der
Spezialtahigkeit: ~ Erfahrener; Jager (P)
aufgedeckt wird, kanny das  Predator-
Modell an einemi beliebigen  Punkt im
Umkreis von' einer: Kachel um: den Ort,
an dem esaufgedeckt wordeniist; platziert
werden. Allerdingskann das’Modell nicht

aut einer Kachel platziertiwerden; die in / )

Richtung: einest gegnerischen: Modells
mitiSichtlinie zum Predator liegt:

ERFAHRENER JAGER (°] - Predatoren sind
meisterliche Jager, die bei ihren Jagden ihre
scharfen  Sinne und fortschrittliche  Ausrtistung
verwenden. Wenn  ein Ping-Marker mit der
Spezialtahigkeit Erfahrener. Jager (P) aufgedeckt
wird, kann das Predator-Modellan einem beliebigen
Punkt im Umbkieis von unu Kachel um den Ort,
an dem es aufgedeckt wordeny sist, platziert werden.
' Allerdings kann.das; Modell' nicht auf einer Kachel
platziert werden,idie in Richtung eines gegnerischen
Modells mit Sichtliniezum Predator liegt:

RUDELJAGER %) — Modelle, mit der Spezialfihigkeit
Rudeljager
+1 auf’ Nahkampt: und | Fernkampftests fur
jedes: anderer Modell ‘'mit: der; Spezialtahigkeit
Rudeljager; das sich innerhalb einer Reichweite
von einer: Kachel authalt. AufSerdem, wenn ein
Ping!-Marker mit der: SpezialtahigkeitiRudeljager
(P) aufgedeckt wird, kann er durch ein beliebiges
nichtaufgedecktes Modellmit der:Spezialtahigkeit
Rudeljager (P) ersetzt werden. Der Spieler; der
die  Predatoren kontrolliert, wahlt. \.
das/Modellaus:
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(P) erhalten einen. Modifikator von / ]
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ERFAHRENER JAGER (2] — Predatoren sind
llltlbttll]Lllt Jager, die bei ihren Jagden ihre
scharfen Sinne und fortschrittliche Ausrustung
verwenden. Wenn ein Ping/~Marker mit der
Spezialtahiglkeitt Extahrener Jager (P) aut-
gedecktiwird; kanmn, das Predator-Modell an
einen beliebigen Punlkt im Umlieis von einer
Kachel um den Ortanidem esiautgedeckt wor-
den ist, platziert werden: jL“tlflll]”H lkkann das
Modellnichttauieiner Kachel }"fl.lTth.lT werden,
die in Richtungeinesigegnerischen Modells mit

Sichtlinie zum Predator liegt:
SUIART-LISE WORE LA - Wahle eine Zielkachel, die bis £
7\l Zwel [x..thf,hl entferntist(in Luftschachte ist
erlaubt; aber nicht dureh'sie” hindurch) (es ist /
keine' Sichtlinie ertorderlich). Euhre einen
Fernkamptangriffimit ‘AR 2 gegen diese Ka-
chel aus. Wenn! sich zwischen: der Zielkachel
und der Kachel deines Modells eine Kachel
befindet; kannst du einen Eernkampt mit AR 2
gegen Modelle autidieser’ Kachellaustuhren: Ein
Modell dart als Eolge der: Spezialaktion Smart-
Pisc-Wurt (A) nur eine Wunde er-
leiden:
zahlt als Sehieflen- Alktion: *‘ ~
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